PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Framja finmotorik, koncentration och kreativitet. . “
o .« . . LAROPLANSKOPPLAT
e Utveckla férmaga att se, kanna igen och skapa ménster.
e Utveckla férmagan att sortera.
e Trana matematiska begrepp som form, storlek och farg.
e Trana pa att félja instruktioner och se sekvenser.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

EDUCO Upprepa pédrlan
Art.nr. 149577

LEKTIONSFORSLAG

102 traparlor i 2 former och 3 farger, 4 trabrickor med snore, 16 trakort som ar magnetiska, 3 téarningar i tra
samt tralada for forvaring. Barnen lar sig att skapa sekvenser och ménster baserade pa form och farg. Det
magnetiska tréakortet visar den foérsta delen (sekvensen) av ett ménster och fastes pa trabrickan framfér
snoret.

Forsta gangen man jobbar med materialet kan man boérja med att visa nagra av traparlorna. Prata om fargerna
och formerna pa parlorna. Man kan valja om man anvander tvadimensionella eller tredimensionella namn
(kub och klot eller kvadrat och cirkel) eller bada, visa skillnaden. Sortera parlorna och diskutera deras
egenskaper. Ta fram nagra av trakorten och titta pa dem en och en tillsammans. Hur manga parlor ar det pa
korten? Tre stycken. Vilka former? Farger? Lagg monstret med parlor. Satt sedan ett trakort pa den magnetiska
brickan och beratta att det ar sa har ménstret ska vara. Sag det hogt till exempel “En réd kvadrat, en bla cirkel,
en gul cirkel”. Detta ar en sekvens. Tra sekvensen som visas pa kortet pa snéret och upprepa det flera ganger.
Sekvensen loopas. Kontrollera om sekvensen kopierades korrekt genom att jamféra den med trakortet. Lat
barnen jobba med de olika trakorten och skapa ménster.

BEGREPP

monster, sekvens, farger, former, kub, klot, kvadrat, cirkel, loop, tvadimensionell, tredimensionell

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Arbeta tillsammans: Lat barnen jobba i par. Ett barn tar ett sndre och det andra ett trakort. Barnet med
trakortet berattar for det andra barnet vilken typ av parla som ska tras. Kontrollera sedan tillsammans om
monstret blev korrekt.
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En annan variant ar att ett barn beskriver parlorna pa trakortet. Det andra barnet memorerar dem och trar
monstret darefter.

Finn felet: Tva barn tar varsitt snére och varsitt trakort. De trar de mdnster som visas pa respektive trakort tre
ganger (loopar tre ganger), men de ersatter en parla med en annan typ. Nar de ar klara byter de snére och
forsdker hitta “felet” i varandras monster.

Anvand tarningar: Sla en eller flera tarningar och anvand resultatet for att sortera parlorna efter farg, form
och mangd. Anvand resultatet for att bygga mdnster pa sndrena.

Skapa egna sekvenser: Lat barnen skapa egna sekvenser. Rita eller skriva ner dem och tra sedan parlor pa
snérena efter dem.

lekolar’



