PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

A |
° Ut.\./eckla och utéka ordforréd och begrepp. LAROPLANSKOPPLAT
e Trana pa att sortera efter olika egenskaper.
e Kannaigen och namnge djur.
e Trana koncentration och utveckla minnet.
e Ova finmotoriska fardigheter.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

EDUCO Djurmemo
Art.nr. 149624

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: EDUCO Djurmemo bestar av 48 bildkort i plast samt tralada for férvaring. Sortera
korten efter vilket djur bildkorten tillhor. Tre kort hor ihop, hitta féralder, barn och del av djuret. Det ar 16 olika
djurfamiljer/set. Trana ord och begrepp kopplade till djur. Spelet stimulerar koncentrationsférmagan och
tranar finmotoriken.

For att ldra kdnna materialet och trana pa sortering, ord och begrepp kan man ta fram nagra djurfamiljer i
sander. Lat barnen vara med och sortera dem sa att de bildar korrekta djurfamiljer. Diskutera och utbyt
erfarenheter kring bilderna pa korten. Satt namn pa bilderna och trana pa att se likheter, skillnader och att
jamfoéra bilderna.

Innan barnen spelar memory kan de ocksa trana pa att ha bildkorten med framsidan uppat framfér sig och
trana pa att hitta alla de matchande bildkorten.

Spela memory: Blanda och lagg korten med framsidan nedat framfér er. Vand sedan upp tre kort och
namnge bilderna. Nar de hér ihop far du behalla korten/setet. | slutet av spelet vinner den spelare som har
flest djurfamiljer/set. Det gar bra att forenkla spelet och endast valja tva kort fran varje djurfamilj och spela
memoryspelet med dem.

BEGREPP

sortera, matcha ihop, ord och begrepp kopplade till djur, likheter, skillnader, jamfora

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Anvand i samlingen: Sitt garna i en cirkel. Varje barn far ett bildkort. Ett barn gor ljudet av ett djur. Vem har ett
kort dar bilden matchar detta jud? Namnge djuret. | stallet fér att goéra ljud kan ett barn visa ett djur med
kroppen/gester. Tycker man det ar for svart kan ett barn saga djurets namn eller ge ledtradar till ett djur.
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Roérelsedvning: Varje barn far ett kort och bérjar ga runt. Lararen klappar i handerna. Sa snabbt du kan, hitta
nagon som har ett matchande kort.
Rita egna memorykort: Anvand bildkorten som inspiration och rita ditt eget djurmemory.
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