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16709 Varikkaat ilmapallot

Varinoppapeli

Pelaajien lukumaara: 2-4 pelaajaa

Ikdsuositus: 3-7 —vuotiaat

Sisalto: 4 erilaista pelialustaa, 24 varillista pelilaattaa (ilmapalloa), 1 varinoppa

Peli sopii mainiosti lapsen ensimmaiseksi peliksi. Varikkdiden pelialustojen ja pelilaattojen avulla opetellaan
keskeiset pelisddannot, jotka sopivat kaikkiin peleihin:

e Pelisdantoja on noudatettava

e Omaa vuoroa on odotettava

e Pelinoppaa saa heittada vain kerran

e On noudatettava nopan osoittamaa lukua tai varia

e On otettava huomioon nuorimmat pelaajat, jotka eivat viela taysin osaa pelia

e On hyvaksyttava, etta peli loppuu ja joku muu voittaa pelin

e On oltava hyva havigja

Peli opettaa myos erottamaan ja nimedan kuusi eri varia.

PELIN KULKU

Jokaiselle pelaajalle jaetaan yksi pelialusta. Varilliset pelilaatat asetetaan poydalle. Jokainen pelaaja heittaa
vuorollaan varinoppaa. Jos nopan vari on sininen, ottaa pelaaja sinisen laatan poydalta ja asettaa sen sille
kuuluvalle paikalleen omalla pelialustallaan. Jos sinisen paikka pelialustalla on jo taytetty, ei pelaaja saa ottaa
muuta laattaa poydalta, eika heittda noppaa uudestaan. Pelin voittaa pelaaja, joka on ensimmaisena saanut
kaikki tyhjat paikat pelialustallaan taytettya.

PELI ”"PELIMERKEILLA”

Pelia voi pelata myos “pelimerkeilla”. Rasia taytetdan erilaisilla pelimerkeilla: kolikoilla, pavuilla, napeilla jne.
Jokaiselle pelaajalle jaetaan 10 pelimerkkia. Pelia pelataan yllakuvatulla tavalla. Pelin voittaja saa 5
pelimerkkia. Sen lisaksi taytyy muiden pelaajien antaa voittajalle niin monta pelimerkkia, kun on tyhjia kohtia
pelialustalla (korkeintaan 6).

Pelataan niin monta kierrosta, kun alussa on sovittu. Pelin voittaa pelaaja, jolla on eniten pelimerkkeja, kun
kaikki kierrokset on pelattu.



