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PELIOHJEET KIRPPU, tuotenumero 18004
Pelin tarkoituksena on koota kirppu nopan ja irtojasenten avulla.

Ikasuositus: yli 4-vuotiaille

Jokainen kirpun irtojasen on numeroitu 1 — 6. Pelaaja heittaa vuorollaan
noppaa. Kirpun kokoamisen voi alkaa vasta, kun on saanut heitettya nopasta
ykkosen, joka on kirpun keho.

Sen jalkeen noppaa heitetaan vuorotellen, kunnes kaikki osat on keratty.
Vuorollaan saa ottaa vain yhden jasenen, esim. vain yhden jalan.

Jos pelaajalla on jo nopan osoittama jasen, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Pelin voittaa pelaaja, joka on kerannyt ensimmaisen kirpun kokoon.

Kirppu koostuu seuraavista osista: 1 keho, 6 jalkaa, 1 paa, 2 silmaa, 1 kieli, 2
tuntosarvea.
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