PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL
e Utveckla spraket, kommunikation och ordforrad. b

e Utveckla intresse f&r sagor och berattelser. LAROPLANSKOPPLAT
e Stimulera fantasi och kreativitet.

e Trana sociala fardigheter och samarbete.

e Utveckla problemldsningsférmaga och logiskt tankande.

e Trana finmotorik.
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Sagobyn
Art.nr. 50721

LEKTIONSFORSLAG

Bdrja med att ldsa en av de klassiska sagorna som figurerna representerar, till exempel "Guldlock och de tre
bjérnarna”. Anvand figurerna och byggnaderna for att illustrera berattelsen medan du laser.

Lat barnen utforska och leka med figurerna och byggnaderna. Uppmuntra dem att skapa egna berattelser och
scenarier. Fraga dem om vad de tror att figurerna gér och hur de kanner sig. Prata och diskutera tillsammans.
Dela ut figurerna till barnen och lat dem spela olika roller fran sagorna. Lat dem lara kanna och forsta
karaktarerna och deras handlingar battre.

Kreativ lek: Ge barnen tid att bygga sina egna sagobyar och skapa nya berattelser. Stdtta dem i att utveckla
sin fantasi och kreativitet genom att lyssna och uppmuntra berattande. Stall fragor och be dem utveckla sina
tankegangar.

Kreativt skrivande: Efter att ha lekt med materialet kan barnen skriva ner (eller rita) sina sagor eller skapa nya
berattelser.

BEGREPP

saga, berattelse, karaktarer och byggnaders namn, roller, handling

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Gruppaktiviteter: Dela upp barnen i sma grupper och lat dem samarbeta for att skapa en gemensam saga
antingen utifran de kanda klassiska sagorna eller nya sagor inspirerade efter de ursprungliga figurerna. Aldre
barn kan rita och skriva samtidigt som de iscensatter med de konkreta byggnaderna och figurerna.
Diskussioner om moral och etik: Anvand sagorna for att diskutera viktiga teman som rattvisa, vanskap och
mod. Hjalp barnen att utveckla kritiskt tdnkande och trana pa att samtala om varderingar.
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